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ĐỀ CƯƠNG MÔN HỌC
TOÁN KINH TẾ
Mã số môn học : 
· Số tín chỉ

:   
3(20, 10, 0, 60) 
· Số tiết  ( tổng )
:    
45
LT : 30

BT: 15

TN(TH):
BTL(TL):



· Ngành đào tạo
:   
Toán Tin ứng dụng.
· Đánh giá

:





    
Điểm thứ 1 :  10%    Kiểm tra trên lớp.




    
Điểm thứ 2 :  20%    Kiểm tra trắc nghiệm giữa kỳ.





    
Điểm thứ 3 :  70%   Kiểm tra viết cuối kỳ.


· Môn tiên quyết
:
Toán A1




MS :

· Môn học trước
:   






MS : 

· Môn song hành
:






MS :

· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học : 

Mô hình toán của hệ thống kinh tế. Các yếu tố của mô hình tiêu thụ và sản xuất, không gian hàng hóa, giá cả. Vi tích phân hàm nhiều biến. Hàm lợi ích, hàm sản xuất. Lý thuyết phirma. Điểm ổn định theo Nes. Tối ưu theo Pareto. Mô hình tương tác kinh tế trên thị trường: mô hình cân đối liên ngành. Mô hình Leotiev. Mô hình Neyman.
Tài liệu tham khảo:

[1]
M.Intriligator, Mathematical optimization and economy theory, Prentice Hall NY, 1971.

[2]
O. Lange, Quyết định tối ưu, NXB ĐH và THCN, 1982
Cán bộ tham gia giảng dạy: 

Nội dung chi tiết :

	Nội dung
	Tài liệu
	Số tiết
	Ghi chú

	Chương 1. Mô hình toán học của hệ thống kinh tế
1.1. Các mô hình và mô hình hóa.

1.2. Đặc thù mô hình hóa toán học các hiện tượng kinh tế. 
1.3. Những nguyên lý cơ bản mô tả mức độ sản xuất – kỹ thuật các quá trình kinh tế.
1.4. Các giai đọan nghiên cứu quá trình kinh tế nhờ mô hình toán học. 
	[2]
	6

	

	Chương 2. Các yếu tố của mô hình tiêu thụ và sản xuất

2.1. Người tiêu dùng các thể và hệ thống sở thích của họ.
2.2. Hàm lợi ích và tính chất.

2.3. Lý thuết về nhu cầu của người tiêu dùng.

2.4. Tập sản xuất, hàm sản xuất và hàm sản xuất Cobb-Douglas.

Lý thuyết phirma.

2.5. Phirma và tác động của nó lên thị trường cạnh tranh.
	[1],[2]
	9
	

	Chương 3. Mô hình tương tác kinh tế trên thị trường đơn giản nhất

3.1. Cung và cầu trên thị trường cùng một loại hàng hóa. 

3.2. Hợp tác và cạnh tranh giữa hai phirma trên thị trường một loại hàng hóa.
	[1]
	5
	

	Chương 4. Mô hình trò chơi của sự hợp tác và cạnh tranh

4.1. Chấp nhận lời giải của nhóm.

4.2. Trò chơi có liên minh và không có liên minh. 
4.3. Trò chơi với tổng không.
	[1],[2]
	7
	

	Chương 5. Mô hình đơn giản nhất của các thị trường

5.1. Mô hình các thị trường.

5.2. Hộp Egvort. 
5.3. Các mô hình cổ điển của các thị trường quan trọng nhất.
	[1],[2]
	8
	

	Chương 6. Các mô hình tổng thể sản xuất và tiêu thụ
6.1. Mô hình cân đối liên ngành.

6.2. Mô hình Neyman. 
6.3. Mô hình Evans và mô hình Solow.
	[1],[2]
	10
	


Ngày phê duyệt: 


Chủ nhiệm bộ môn (ngành) duyệt : 
Đề cương mẫu

