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ĐỀ CƯƠNG MÔN HỌC
LÝ THUYẾT ĐỒ THỊ


Mã số môn học:

· Số tín chỉ
:
4(30,15,30,120)
· Số tiết tổng
:
60
LT: 30
BT: 15
TN(TH): 30
BTL(TL):

· Ngành đào tạo
: Công nghệ thông tin, Toán tin ứng dụng, Điện -  Điện tử
· Đánh giá
:




Điểm thứ 1:
10%
Kiểm tra trên lớp




Điểm thứ 2:
20%
Kiểm tra viết giữa kỳ




Điểm thứ 3:
40%
Kiểm tra viết cuối kỳ




Điểm thứ 4:
30%
Kiểm tra thực hành cuối kỳ

· Môn tiên quyết
:



MS:

· Môn học trước
:
Toán T2

MS:



Cấu trúc dữ liệu và giải thuật
MS:



Cơ sở lập trình

MS:

· Môn song hành
:



MS:

· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học:

- Đồ thị và cách biểu diễn trong máy tính.


- Các bài toán cơ bản: Chu trình, cây, con đường ngắn nhất.


- Một số ứng dụng.

Tài liệu tham khảo:

[1]
C. Đ. Khánh, Lý thuyết đồ thị, NXB ĐHQG, 2002
[2]
H.L.T. Tài, Hướng dẫn thực hành Lý thuyết đồ thị, ĐH Tôn Đức Thắng, 2009

Cán bộ tham gia giảng dạy:
TS Chu Đức Khánh, ĐH Tôn Đức Thắng.
ThS Nguyễn Thị Thanh Hương, DBĐH.
CN Huỳnh Lê Tấn Tài, ĐH Tôn Đức Thắng.

Nội dung chi tiết:
	Nội dung
	Tài liệu
	Số tiết
	Ghi chú

	
	
	LT
	TH
	

	Chương 1. Mở đầu
1.1. Đồ thị vô hướng và các khái niệm căn bản.
1.2. Biểu diễn đồ thị.

1.3. Đường và chu trình. Liên thông.
1.4. Sự đẳng hình.
1.5. Đồ thị có hướng.
	[1], [2]
	3
	6
	

	Chương 2. Đường và chu trình
2.1. Bài tóan Euler.
2.2. Bài toán Hamilton. Định lý Dirac và định lý Konig.
	[1], [2]
	6
	6
	

	Chương 3. Đồ thị phẳng
3.1. Đồ thị phẳng.
3.2. Công thức Euler.

3.3. K5 và K3,3. Định lý Kuratowski.
	[1]
	3
	
	

	Chương 4. Cây
4.1. Khảo sát tổng quát.
4.2. Cây nhị phân. Các phép duyệt cây. PRN.
4.3. Cây thứ tự.
4.4. Cây bao trùm. Giải thuật DFS và giải thuật BFS. Giải thuật kiểm tra tính liên thông.
4.5. MST. Giải thuật Prim và giải thuật Kruskal.
	[1], [2]
	12
	9
	

	Chương 5. Bài toán con đường ngắn nhất
5.1. Giới thiệu bài toán.
5.2. Giải thuật Dijkstra.

5.3. Giải thuật Floyd.
5.4. Giải thuật Warshall.
	[1], [2]
	9
	9
	

	Chương 6. Áp dụng

6.1. Bài toán du lịch và giải thuật rẽ nhánh và chận.
6.2. Bài toán ghép đôi và giải thuật đường mở.

6.3. Máy mã chập và giải thuật Viterbi.
6.4. Bài toán mạng và giải thuật Ford-Fulkerson.
6.5. Giới thiệu bài toán tô màu và kết quả của Appel-Haken.
	[1]
	12
	
	SV tự đọc


Ngày phê duyệt:

Chủ nhiệm bộ môn (ngành) duyệt

(ký và ghi rõ họ tên)

