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ĐỀ CƯƠNG MÔN HỌC
ĐẠI SỐ TUYẾN TÍNH NÂNG CAO
Mã số môn học : 
· Số tín chỉ

:   3(30, 15, 0, 90) 
· Số tiết  ( tổng )
:    45

LT : 30

BT: 15

TN(TH):
BTL(TL):


· Ngành đào tạo
:   Toán tin ứng dụng
· Đánh giá

:





    Điểm thứ 1 :  10%    Kiểm tra trên lớp




    Điểm thứ 2 :  20%    Kiểm tra trắc nghiệm giữa kỳ.




    Điểm thứ 3 :  70%    Kiểm tra viết cuối kỳ


· Môn tiên quyết
:







MS :

· Môn học trước
:   
Toán A2





MS : 
· Môn song hành
:







MS :

· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học: 
Không gian vectơ. Không gian Euclide. Ánh xạ tuyến tính. Trị riêng và vectơ riêng của ánh xạ tuyến tính và của ma trận. Chéo hóa ma trận. Toán tử liên hợp. Dạng toàn phương. Luật quán tính. Dạng toàn phưpơng xác định dấu. Tiêu chuẩn Sylvester.  
Tài liệu tham khảo:
[1]
Đ.C. Khanh, N.M. Hằng, N.T. Lương, Đại số tuyến tính (Toán 2), NXB ĐHQG Tp. HCM 2004.

[2]
Nguyễn Đình Trí (chủ biên), Toán cao cấp (tập 1), NXB Giáo dục.

[3]
Gilbert Strang, Linear Algebra and It’s Applications, Addison-Wesley 2000.

Cán bộ tham gia giảng dạy: 

ThS Trần Thị Phượng

ĐH Tôn Đức Thắng

TS Lê Văn Hợp

ĐH KHTN
Nội dung chi tiết :
	Nội dung
	Tài liệu
	Số tiết
	Ghi chú

	Chương 1. Không gian Euclide
1.1. Tích vô hướng (trên R và trên C).

1.2. Cơ sở trực giao và cơ sở trực chuẩn. 
1.3. Tổng trực giao. Phép chiếu. Phương pháp bình phương tối thiểu.
	[1]
	9

	

	Chương 2. Ánh xạ tuyến tính
2.1. Ánh xạ tuyến tính. Nhân và ảnh.

2.2. Ma trận của ánh xạ tuyến tính.

2.3. Giá trị riêng, vectơ riêng của ánh xạ tuyến tính và của ma trận.

2.4. Chéo hóa ma trận.

2.5. Toán tử liên hợp.
	[1]
	30
	

	Chương 3. Dạng toàn phương
3.1. Định nghĩa.

3.2. Luật quán tính. Dạng toàn phương xác định dấu. Tiêu chuẩn Sylvester.
	[1]
	6
	


Ngày phê duyệt: 


Chủ nhiệm bộ môn (ngành) duyệt : 
