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     KHOA : CNTT – TOÁN ỨNG DỤNG
     BỘ MÔN : TOÁN
-----(((-----
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ĐỀ CƯƠNG MÔN HỌC
TỐI ƯU
Mã số môn học : 
· Số tín chỉ

:   2(18,12,0,60) 
· Số tiết  ( tổng )
:    30

LT : 18

BT: 12

TN(TH):
BTL(TL):


· Ngành đào tạo
:   Toán Tin ứng dụng
· Đánh giá

:





    Điểm thứ 1 :  10%    Kiểm tra trên lớp




    Điểm thứ 2 :  20%    Kiểm tra viết giữa kỳ.




    Điểm thứ 3 :  70%   Kiểm tra viết cuối kỳ


· Môn tiên quyết
: Quy hoạch tuyến tính




MS : 
· Môn học trước
:   







MS : 
· Môn song hành
:







MS :

· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học: 
Lý thuyết trò chơi. Quy hoạch động. Tối ưu hóa rời rạc. Quy hoạch phi tuyến không ràng buộc. Quy hoạch phi tuyến có ràng buộc.
Tài liệu tham khảo:
[1]
N.Đ. Nghĩa, Tối ưu hóa (Quy hoạch tuyến tính và rời rạc), NXB Giáo dục, 1998
[2]
B.T. Tâm, T.V. Thiệu, Các phương pháp tối ưu hóa, NXB GTVT, 1998

[3]
B.M. Trí, Qui hoạch toán học, NXB Khoa học và kỹ thuật, 1999 
[4] 
H.C. Tú, Một số phương pháp tối ưu hóa trong kinh tế, NXB KHKT, 1996

[5]
N.T.B. Kim, Giáo trình các phương pháp tối ưu – Lý thuyết và thuật tóan, NXB BK HN, 2008 
Cán bộ tham gia giảng dạy: 
· TS. Võ Văn Tuấn Dũng

· ThS Trần Thị Thùy Nương

ĐH Tôn Đức Thắng
Nội dung chi tiết :
	Nội dung
	Số tiết
	Tài liệu
	Ghi chú

	Chương 1. Lý thuyết trò chơi
1.1. Bài toán tổng quát.

1.2. Trò chơi ma trận.

1.3. Các chiến lược thuần túy.
1.4. Các chiến lược hỗn hợp.

1.5. Lý thuyết trò chơi dưới dạng quy hoạch tuyến tính.
	6
	[4]
	

	Chương 2. Quy hoach động
2.1. Phương pháp phương trình truy toán và các nguyên tắc cơ bản của quy hoạch động.
2.2. Quá trình nhiều giai đoạn và phương trình hàm.
2.3. Sơ đồ tính toán.
	6
	[1],[3],[4]
	

	Chương 3. Tối ưu hóa rời rạc
3.1. Bài tóan tối ưu hóa rời rạc.
3.2. Bài toán cái túi.
3.3. Thuật toán Gomory giải bài toán quy hoạch nguyên tuyến tính.

3.4. Phương pháp nhánh cận Land- Doig.
	10
	[1],[2]
	

	Chương 4. Quy hoạch phi tuyến không ràng buộc
4.1. Bài toán quy hoạch phi tuyến và nghiệm tối ưu của nó.
4.2. Một số phương pháp giải bài toán quy hoạch phi tuyến không ràng buộc.
	3
	[2],[3],[5]
	

	Chương 5. Quy hoạch phi tuyến có ràng buộc
5.1. Điều kiện tối ưu.
5.2. Phương pháp hướng chấp nhận được.

5.3. Phương pháp hàm phạt.

5.4. Phương pháp gradient.

5.5. Một số bài toán thực tế dẫn đến bài toán quy hoạch phi tuyến.
	5
	[2],[3],[5]
	



Ngày phê duyệt:

Chủ nhiệm bộ môn (ngành) duyệt:
Đề cương mẫu

