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ĐỀ CƯƠNG MÔN HỌC
XỬ LÝ ẢNH
Mã số môn học: 503009
· Số tín chỉ
:
3(30,30,0,75)
· Số tiết tổng
:
60
LT: 30
BT: 
TN(TH): 30
BTL(TL):

· Ngành đào tạo
: 
Khoa học máy tính (hệ Đại học)




Tin học ứng dụng (hệ Cao đẳng)
· Đánh giá
:
Điểm thứ 1:
10%
Kiểm tra chuyên cần thực hành



Điểm thứ 2:
20%
Kiểm tra thực hành giữa kỳ




Điểm thứ 3:
70%
Kiểm tra viết cuối kỳ

· Môn tiên quyết
:




· Môn học trước
:
Cơ sở lập trình

MS: 503012



Cấu trúc dữ liệu và giải thuật
MS: 504008



Đồ họa máy tính

MS: 503019
· Môn song hành
:





· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học:


Giới thiệu một số kỹ thuật về xử lý ảnh số từ cơ bản đến nâng cao, trang bị những kiến thức nền tảng để có thể xây dựng các hệ thống thông tin hình ảnh. 

Tài liệu tham khảo:

[1] Rafael C. Gonzalet, Richard E. Woods (2002), Digital Image Processing, Addision – Wesley Publishing.

[2] Shi Kou Chang (1995), Principles of Pictorial Information System Design, Prentice Hall.

[3] William K. Pratt (2001), Digital Image Processing: PIKS Inside, Third Edition, John Wiley & Sons, Inc.

Cán bộ tham gia giảng dạy:
· Vũ Thanh Hiền


Đại học  HUFLIT
· Đỗ Như Tài


Đại học  HUFLIT
· Hoàng Đăng Quang

Đại học  HUFLIT
Nội dung chi tiết:
	Nội dung
	Tài liệu
	Số tiết
	Ghi chú

	
	
	LT
	TH
	

	Chương 1. Tổng quan về xử lý ảnh số và ứng dụng

1.1. Giới thiệu về xử lý ảnh số

1.2. Các bước xử lý cơ bản trong xử lý ảnh số

1.3. Các thành phần trong hệ thống xử lý ảnh
	[1,2,3]
	3
	
	

	Chương 2. Nâng cao chất lượng ảnh trong miền không gian

2.1. Mở đầu

2.2. Các phép biến đổi trên ảnh mức xám

2.3. Histogram và xử lý trên histogram

2.4. Nâng cao chất lượng ảnh bằng các thao tác số học và logic

2.5. Giới thiệu các bộ lọc trên miền không gian

2.6. Bộ lọc làm trơn ảnh trong miền không gian

2.7. Bộ lọc làm sắc cạnh ảnh

2.8. Kết hợp các phương pháp nâng cao chất lượng ảnh trên miền không gian
	[1,2,3]
	6
	6
	

	Chương 3. Nâng cao chất lượng ảnh trong miền tần số

3.1. Mở đầu

3.2. Giới thiệu biến đổi Fourier và miền tần số

3.3. Bộ lọc làm trơn ảnh trong miền tần số

3.4. Bộ lọc làm sắc cạnh ảnh trong miền tần số

3.5. Các bộ lọc khác
	[1,2,3]
	6
	6
	

	Chương 4. Phục hồi ảnh

4.1. Mô hình phục hồi ảnh

4.2. Mô hình nhiễu

4.3. Phục hồi ảnh bằng các bộ lọc trong miền không gian

4.4. Phục hồi ảnh bằng các bộ lọc trong miền tần số

4.5. Các biến đổi hình học
	[1,2,3]
	6
	6
	

	Chương 5. Xử lý ảnh màu

5.1. Các không gian màu: RGB, CMYK, HIS

5.2. Xử lý ảnh màu

5.3. Biến đổi màu

5.4. Làm trơn và làm sắc cạnh ảnh màu

5.5. Phân đọan ảnh màu

5.6. Nhiễu trong ảnh màu
	[1,2,3]
	
	2
	Tự học

	Chương 6. Nén ảnh

6.1. Khái niệm cơ bản

6.2. Các mô hình nén ảnh

6.3. Các phương pháp nén ảnh không mất thông tin

6.4. Các phương pháp nén ảnh mất thông tin

6.5. Các chuẩn nén ảnh
	[1,2,3]
	6
	6
	

	Chương 7. Phân đoạn ảnh

7.1. Phát hiện điểm, đường, cạnh trong ảnh

7.2. Phép hiện đường biên và liên kết các cạnh

7.3. Phân ngưỡng

7.4. Phân đọan dựa trên vùng

7.5. Sử dụng thông tin về các đối tượng di động để phân đoạn ảnh
	[1,2,3]
	3
	4
	


Ngày phê duyệt: 

Trưởng bộ môn duyệt

ThS. NGUYỄN NGỌC LONG
