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(((


ĐỀ CƯƠNG MÔN HỌC
TRÍ TUỆ NHÂN TẠO
Mã số môn học: 503020
· Số tín chỉ
:
3(30,30,0,75)
· Số tiết tổng
:
60
LT: 30
BT: 
TN(TH): 30
BTL(TL):

· Ngành đào tạo
: 
Khoa học máy tính, Toán ứng dụng (hệ Đại học)
· Đánh giá
:
Điểm thứ 1:
10%
Kiểm tra trên lớp




Điểm thứ 2:
20%
Kiểm tra thực hành giữa kỳ




Điểm thứ 3:
70%
Kiểm tra viết cuối kỳ

· Môn tiên quyết
:




· Môn học trước
:
Cấu trúc dữ liệu và giải thuật
MS: 504008
· Môn song hành
:





· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học:

Môn học có mục đích cung cấp một số kiến thức căn bản về lĩnh vực trí tuệ nhân tạo, các kỹ thuật tìm kiếm, các phương pháp biểu diễn tri thức, cũng như các tiếp cận giải quyết vấn đề khác nhau trong trí tuệ nhân tạo. Môn học gồm các phần: tổng quan về trí tuệ nhân tạo, biểu diễn không gian - trạng thái và các hệ luật sinh, các phương pháp tìm kiếm mù quáng, các phương pháp tìm kiếm heuristics, xử lý ràng buộc.
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Cán bộ tham gia giảng dạy:
· ThS. Võ Hoàng Hải 

ĐH Tôn Đức Thắng
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ĐH Tôn Đức Thắng
Nội dung chi tiết:
	Nội dung
	Tài liệu
	Số tiết
	Ghi chú

	
	
	LT
	TH
	

	Chương 1. Tổng quan về trí tuệ nhân tạo

1.1. Giới thiệu.
1.2. Khái niệm về trí tuệ nhân tạo.
1.2.1. Trí thông minh.
1.2.2. Hai mục đích khác nhau của trí tuệ nhân tạo.
1.2.3. Một số lĩnh vực ứng dụng của trí tuệ nhân tạo.
1.3. Sơ lược lịch sử phát triển trí tuệ nhân tạo.
1.4. Các định hướng tương lai của trí tuệ nhân tạo.
	[1,2,3]
	3
	
	

	Chương 2. Biểu diễn kg trạng thái và các hệ luật sinh

2.1. Khái niệm về không gian trạng thái.
2.2. Các cách biểu diễn không gian trạng thái.
2.3. Chọn lựa các luật.
2.4. Lập luận tiến và lập luận lùi.
	[1,2,3]
	6
	6
	

	Chương 3. Các phương pháp tìm kiếm mù quáng

3.1. Tìm kiếm ưu tiên theo chiều sâu.
3.2. Tìm kiếm ưu tiên theo chiều rộng.
3.3. Tìm kiếm không - quyết định.
3.4. Tìm kiếm theo chiều sâu - có giới hạn.
3.5. Tìm kiếm theo hai hướng.
	[1,3,4,6]
	6
	7
	

	Chương 4. Các phương pháp tìm kiếm Heuristics

4.1. Các hàm heuristics (heuristics functions).
4.2. Tìm kiếm leo đồi 1 (Hill climbing).
4.3. Tìm kiếm Beam (Beam search).
4.4. Tìm kiếm leo đồi 2 (Hill climbing 2).
4.5. Tìm kiếm tham lam (Greedy search).
4.6. Tìm kiếm tối ưu A* (A* Optimal search).
	[1,3,6]
	8
	8
	

	Chương 5. Xử lý ràng buộc

5.1. Khái niệm.
5.2. Định nghĩa các bài toán ràng buộc.
5.3. Các kỹ thuật để giải bài toán ràng buộc.

5.3.1. Biến thể của các kỹ thuật quay lui.
5.3.2. Tính kiên định và sự nới lỏng.
5.3.3. Các kỹ thuật ràng buộc lai.
5.4. Các kỹ thuật nới lỏng.
5.4.1. Nới lỏng yếu: Forward Check, LookAhead Check.
5.4.2. Arc-Consistency: AC1, AC3.
5.5. Xử lý ràng buộc lai.
5.5.1. Forward Checking.
5.5.2. LookAhead Checking.
	[1,2,4]
	7
	9
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