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ĐỀ CƯƠNG MÔN HỌC
PHÁT TRIỂN ỨNG DỤNG WEB
Mã số môn học: 503015
· Số tín chỉ
:
4(30,60,0,90)
· Số tiết tổng
:
90
LT: 30
BT: 
TN(TH): 60
BTL(TL):

· Ngành đào tạo
: 
Khoa học máy tính (hệ Đại học)
· Đánh giá
:
Điểm thứ 1:
10%
Kiểm tra trên lớp




Điểm thứ 2:
20%
Kiểm tra thực hành giữa kỳ




Điểm thứ 3:
70%
Kiểm tra thực hành cuối kỳ

· Môn tiên quyết
:




· Môn học trước
:
Cơ sở dữ liệu

MS: 504009
· Môn song hành
:





· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học:

Cung cấp học viên các kiến thức để xây dựng và phát triển các ứng dụng web. Cụ thể:
· Cách thiết kế trang web (tìm hiểu ngôn ngữ HTML)

· Tăng tính tương tác với người dùng (tìm hiểu ngôn ngữ Javascript)

· Xây dựng trang web động ( tìm hiểu ngôn ngữ PHP)

Tài liệu tham khảo:

[1] 
Bài giảng môn Phát triển ứng dụng Web của BM soạn.  

[2] 
www.w3schools.com.
[3] 
Bộ CD MSDN của Microsoft.  

Cán bộ tham gia giảng dạy:
· ThS. Nguyễn Hồ Minh Đức

Đại học Tôn Đức Thắng
Nội dung chi tiết:
	Nội dung
	Tài liệu
	Số tiết
	Ghi chú

	
	
	LT
	TH
	

	Chương 1. HTML căn bản
1.1. HTML & WWW
1.2. Giới thiệu
1.3. Khối HTML
1.4. Các thẻ HTML cơ bản
1.5. Định dạng văn  bản
1.6. Các kí tự đặc biệt
1.7. Liên kết
1.8. Khung-Frames
1.9. Bảng
1.10. Danh sách
1.11. Forms
1.12. Hình ảnh

1.13. Phông nền 
	[1,2]
	6
	6
	

	Chương 2. HTML Nâng cao
2.1. Bố cục
2.2. Phông chữ
2.3. Kiểu dáng
2.4. Phần đầu
2.5. Thẻ Meta
2.6. URLs
2.7. Scripts
2.8. Webserver
	[1,2]
	9
	12
	

	Chương 3. Javascript căn bản

3.1. Giới thiệu

3.2. Sử dụng Javascript

3.3. Biến 

3.4. Toán tử

3.5. Hàm

3.6. Biểu thức điều kiện

3.7. Vòng lặp
	[1,2]
	3
	6
	

	Chương 4. Javascript nâng cao

4.1. Đối tượng String

4.2. Đối tượng Array

4.3. Đối tượng Date

4.4. Đối tượng Math

4.5. Đối tượng Windows

4.6. Đối tượng Frame

4.7. Đối tượng Form

4.8. Đối tượng Browser
	[1,2]
	9
	12
	

	Chương 5. PHP căn bản
5.1. Giới thiệu

5.2. Cài đặt

5.3. Cú pháp
5.4. Biến

5.5. Chuỗi

5.6. Toán tử

5.7. Cấu trúc điều khiển

5.8. Mảng

5.9. Hàm

5.10. Biểu mẫu
	[1,2]
	3
	6
	

	Chương 6. PHP nâng cao
6.1. Ngày tháng
6.2. Xử lý tập tin & đính kèm
6.3. Tải tập tin
6.4. Cookies, Sessions
6.5. E-mail, Secure E-mail
6.6. Xử lý lỗi
6.7. Bộ lọc dữ liệu
	[1,2]
	6
	6
	

	Chương 7. PHP & Cơ sở dữ liệu 
7.1. Các thao tác với CSDL

7.2. Một số vấn đề khi thao tác CSDL

7.3. Các ví dụ minh họa

7.4. Thao tác với các hệ quản trị CSDL khác
	[1,2]
	9
	12
	


Ngày phê duyệt: 

Trưởng bộ môn duyệt

ThS. NGUYỄN NGỌC LONG
