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ĐỀ CƯƠNG MÔN HỌC
LẬP TRÌNH HƯỚNG ĐỐI TƯỢNG
Mã số môn học: 503005
· Số tín chỉ
:
4(45,15,0,105)
· Số tiết tổng
:
75
LT: 30
BT: 15
TN(TH): 30
BTL(TL):

· Ngành đào tạo
: 
Khoa học máy tính, Toán ứng dụng (hệ Đại học)




Tin học ứng dụng (hệ Cao đẳng)
· Đánh giá
:
Điểm thứ 1:
10%
Kiểm tra trên lớp




Điểm thứ 2:
20%
Kiểm tra thực hành giữa kỳ




Điểm thứ 3:
70%
Kiểm tra viết cuối kỳ

· Môn tiên quyết
:




· Môn học trước
:
Cấu trúc dữ liệu & giải thuật
MS: 504008
· Môn song hành
:




· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học:

Trình bày các nguyên lý của phương pháp luận hướng đối tượng, các nguyên tắc xây dựng lớp đối tượng, cách nhận diện dữ liệu và thao tác, thiết lập quan hệ giữa các lớp, đặc biệt là quan hệ kế thừa và tính đa hình. Cài đặt cụ thể bằng ngôn ngữ lập trình C++.

Tài liệu tham khảo:

[1] 
Bjarne Stroustrup, The C++ programming language, 3rd Edition, AT&T, 1997.

[2] 
J.O. Coplien, Advance C++ Programming Styles and Idioms, Addison-Wesley Longman, 1991.

[3] 
Scott Robert Ladd, C++ Kỹ Thuật và Ứng Dụng, NXB Khoa Học Kỹ Thuật, 1992.

[4] 
J. Rumbaugh, M. Blaha, W. Premerlani, F Eddy, W Lorensen, Object-Oriented Modeling and Design, Prencetice Hall, 1991. 

Cán bộ tham gia giảng dạy:
· ThS. Nguyễn Ngọc Long

ĐH KHTN TPHCM
· ThS. Nguyễn Hồ Minh Đức

ĐH Tôn Đức Thắng
· ThS. Huỳnh Minh Quang

ĐH Mở TPHCM
Nội dung chi tiết:
	Nội dung
	Tài liệu
	Số tiết
	Ghi chú

	
	
	LT
	TH
	

	Chương 1. Tổng quan về phương pháp luận hướng đối tượng

1.1.  Giới thiệu. 

1.2.  Phương pháp luận hướng đối tượng.

1.3.  Kỹ thuật mô hình hoá đối tượng.

1.4.  Mô hình đối tượng.
1.5.  Các thuật ngữ hướng đối tượng.
	[4]
	3
	
	

	Chương 2. Lớp
2.1.  Đối tượng và lớp

2.2.  Lớp và các thành phần của lớp.

Ví dụ so sánh

Hàm thành phần.

Lớp - Thuộc tính truy xuất

Tự tham chiếu.

Phương thức thiết lập và hủy bỏ.

Bài tập

2.3.  Các đặc tính khác của lớp.

Hàm bạn.

Hàm thành phần hằng.

Thành phần tĩnh.

2.4. Con trỏ tới hàm thành phần.

2.5.  Thiết lập và huỷ bỏ đối tượng

Đối tượng tự động 

Phương thức thiết lập bản sao

Đối tượng tĩnh

Đối tượng được cấp phát động

Đối tượng thành phần

Bài tập

2.6.  Giao diện và chi tiết cài đặt

2.7.  Một số nguyên tắc xây dựng lớp

2.8.  Một số ví dụ về lớp.

Tổng kết chương

Bài tập
	[1,2]
	15
	8
	

	Chương 3. Định nghĩa phép toán

3.1.  Giới thiệu.

3.2.  Hàm phép toán

Phép toán hai ngôi và một ngôi 

Hàm thành phần và hàm toàn cục

3.3.  Chuyển kiểu.

Chuyển kiểu dùng phương thức thiết lập

Chuyển kiểu bằng phép toán chuyển kiểu.

Sự nhập nhằng.

3.4.  Gán và khởi động.

3.5.  Một số phép toán thông dụng

Phép toán << và >>

Phép toán []

Phép toán ()

Phép toán ++ và --
	[1,2]
	9
	5
	

	Chương 4. Quan hệ kế thừa

4.1.  Giới thiệu mở đầu.

4.2.  Kế thừa đơn.

Tự động kế thừa các đặc tính trong lớp con.

Định nghĩa lại đặc tính ở lớp con

4.3.  Phạm vi truy xuất.

Truy xuất theo chiều dọc.

Truy xuất theo chiều ngang

4.4.  Phương thức thiết lập và huỷ bỏ

4.5.  Con trỏ và kế thừa

4.6.  Kế thừa bội
	
	6
	7
	

	Chương 5. Phương thức ảo và tính đa hình

5.1.  Bài toán đa hình

5.2.  Vùng chọn kiểu

5.3.  Phương thức ảo 

Cơ chế thực hiện phương thức ảo

5.4.  Tính đa hình

Tính đa hình

Tính đa hình cho các phép toán nhập, xuất

5.5.  Phương thức ảo thuần tuý và lớp cơ sở trừu tượng.

Lớp cơ sở trừu tượng

Tạo lớp trừu tượng bằng phương thức thiết lập bảo mật

Phương thức ảo thuần tuý

Bài tập
	[1,2,3]
	6
	7
	

	Chương 6. Thiết kế hướng đối tượng

6.1.  Kiểu và lớp

6.2.  Các nguyên tắc thiết kế

6.3.  Đối tượng và quan hệ giữa các lớp

Quan hệ là một

Quan hệ có một

Quan hệ dùng một

Quan hệ tạo một

6.4.  Cài đặt quan hệ

Ôn tập tổng kết chương
	 [2] 
	6
	3
	


Ngày phê duyệt: 

Trưởng bộ môn duyệt

ThS. NGUYỄN NGỌC LONG
