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KHOA CÔNG NGHỆ THÔNG TIN & TOÁN ỨNG DỤNG
BỘ MÔN MẠNG MÁY TÍNH
-----(((-----
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ĐỀ CƯƠNG MÔN HỌC
LẬP TRÌNH HỆ THỐNG MẠNG
Mã số môn học: 503016
· Số tín chỉ
:
3(30,30,0,90)
· Số tiết tổng
:
60
LT: 30
BT: 
TN(TH): 30
BTL(TL):

· Ngành đào tạo
: 
Khoa học máy tính (hệ Đại học)
· Đánh giá
:
Điểm thứ 1:
10%
Kiểm tra trên lớp




Điểm thứ 2:
20%
Kiểm tra trên máy giữa kỳ




Điểm thứ 3:
70%
Kiểm tra trên máy cuối kỳ

· Môn tiên quyết
:




· Môn học trước
:
Mạng máy tính

MS: 503004
· Môn song hành
:




· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học:
· Cung cấp kiến thức nền tảng về lập trình mạng theo mô hình client/server dùng socket.

· Cung cấp kỹ năng lập trình mạng trên các môi trường phát triển phần mềm trực quan như VC++, JBuilder.

· Nắm vững các giao thức cấp ứng dụng của các ứng dụng phổ biến như DNS, E-mail, FTP, HTTP,... để có khả năng lập trình các ứng dụng mạng này.

Tài liệu tham khảo:

[1] 
Bài giảng môn Lập trình hệ thống mạng của BM soạn.  

[2] 
Internetworking with TCP IP, vIII - Client server programming and applications for the Windows(tm) sockets version, Prentice Hall
[3] 
Richard Blum, Network Programming - 2003, pub.Sybex.
[4] 
Bộ CD MSDN của Microsoft.  

Cán bộ tham gia giảng dạy:
· ThS. Nguyễn Hồ Minh Đức

ĐH Tôn Đức Thắng
Nội dung chi tiết:
	Nội dung
	Tài liệu
	Số tiết
	Ghi chú

	
	
	LT
	TH
	

	Chương 1. Lập trình giao tiếp mạng dùng socket
1.1. Ôn lại kiến trúc mạng OSI và Internet

1.2. Mô hình và qui trình giao tiếp mạng dùng socket

1.3. Các lệnh chính yếu của thư viện winsock

       socket, bind, listen, accept, connect, send, recv, closesocket

       WSAAsyncSelect

1.4. Thí dụ lập trình : định nghĩa giao thức của trình MiniChatter cho phép n user tán gẫu thông qua nhóm bằng văn bản với nhau.
	[1,2]
	6
	6
	

	Chương 2. Lập trình module MiniChatClient dùng VC++ bằng cơ chế xử lý sự kiện
2.1. Thiết kế trực quan các form giao diện của ứng dụng.

2.2. Thiết lập các thuộc tính của các phần tử giao diện

2.3. Định nghĩa các biến kết hợp với các phần tử giao diện cần truy xuất trong lập trình.

2.4. Định nghĩa các hàm xử lý sự kiện trên các phần tử giao diện.

2.5. Viết code, debug.
	[1,2]
	3
	3
	

	Chương 3. Lập trình module MiniChatServer dùng VC++ bằng cơ chế xử lý sự kiện
3.1. Thiết kế trực quan các form giao diện của ứng dụng.

3.2. Thiết lập các thuộc tính của các phần tử giao diện

3.3. Định nghĩa các biến kết hợp với các phần tử giao diện cần truy xuất trong lập trình.

3.4. Định nghĩa các hàm xử lý sự kiện trên các phần tử giao diện.

3.5. Định nghĩa các kiểu dữ liệu cần dùng trong module server, viết code, debug.
	[1,2]
	3
	3
	

	Chương 4. Lập trình module MiniChatServer bằng cơ chế multithread
4.1. Thiết kế trực quan các form giao diện của ứng dụng.

4.2. Thiết lập các thuộc tính của các phần tử giao diện

4.3. Định nghĩa các hàm xử lý sự kiện trên các phần tử giao diện.

4.4. Định nghĩa các thread cần thiết, các kiểu dữ liệu, viết code, debug.
	[1,2]
	6
	6
	

	Chương 5. Hệ thống Web
5.1. Mô hình hoạt động hệ thống Web

5.2. Ngôn ngữ HTML

5.3. Giao thức HTTP

5.4. Thí dụ lập trình : trình MiniWeb Browser cho phép user duyệt thông tin Web trên mạng Internet giống như IE.
	[1,2]
	3
	3
	

	Chương 6. Hệ thống Mail
6.1. Mô hình hoạt động hệ thống Mail

6.2. Chuẩn nới rộng MIME

6.3. Giao thức SMTP

6.4. Thí dụ lập trình : trình MiniEmail cho phép user gởi/nhận mail thông qua account.
	[1,2]
	6
	6
	

	Chương 7. Hệ thống FTP

7.1. Mô hình hoạt động hệ thống FTP

7.2. Giao thức FTP

7.3. Thí dụ lập trình : trình MiniFTP cho phép user truy xuất hệ thống file ở FTP Server thông qua account.
	[1,2]
	3
	3
	


Ngày phê duyệt: 

Trưởng bộ môn duyệt

ThS. NGUYỄN NGỌC LONG
