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ĐỀ CƯƠNG MÔN HỌC
KIẾN TRÚC MÁY TÍNH
Mã số môn học: 503013
· Số tín chỉ
:
2(20,10,0,60)
· Số tiết tổng
:
30
LT: 20
BT: 10
TN(TH):
BTL(TL):

· Ngành đào tạo
: 
Khoa học máy tính, Toán ứng dụng (hệ Đại học)



Tin học ứng dụng (hệ Cao đẳng)
· Đánh giá
:
Điểm thứ 1:
10%
Kiểm tra trên lớp




Điểm thứ 2:
20%
Kiểm tra viết giữa kỳ




Điểm thứ 3:
70%
Kiểm tra viết cuối kỳ

· Môn tiên quyết
:




· Môn học trước
:
Toán rời rạc

MS: 501016
· Môn song hành
:




· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học:

Môn học giúp sinh viên nắm được một số kiến thức cơ bản về kiến trúc của các hệ thống máy vi tính và hoạt động của máy vi tính. Môn học gồm: giới thiệu kiến trúc máy tính, hệ thống máy tính, biểu diễn thông tin trong máy tính, bộ xử lý, bộ nhớ, một số dạng kiến trúc máy tính.
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Cán bộ tham gia giảng dạy:
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ĐH Tôn Đức Thắng
Nội dung chi tiết:
	Nội dung
	Tài liệu
	Số tiết
	Ghi chú

	
	
	LT
	TH
	

	Chương 1. Giới thiệu kiến trúc máy tính

1.1. Định nghĩa kiến trúc máy tính

1.2. Phương pháp nghiên cứu


1.2.1. Phân loại máy tính điện tử


1.2.2. Cấu trúc máy tính điện tử


1.2.3. Các phương pháp nghiên cứu

1.3. Giới thiệu kiến trúc máy vi tính


1.3.1. Tổ chức vật lý


1.3.2. Tổng quan về phần mềm

1.4. Sự tiến hóa của máy tính


1.4.1. Máy tính dùng đèn điện tử


1.4.2. Máy tính dùng transistor


1.4.3. Máy tính dùng vi mạch SSI, MSI và LSI

1.4.4. Máy tính dùng vi mạch VLSI
	[1,2,3]
	3
	
	

	Chương 2. Hệ thống máy tính

2.1. Cấu trúc máy vi tính


2.1.1. Các thành phần


2.1.2. Các thao tác cơ sở

2.2. Liên kết hệ thống


2.2.1. Khái niệm chung về Bus


2.2.2. Cấu trúc đơn Bus


2.2.3. Phân cấp Bus trong máy tính

2.3. Hệ thống vào ra


2.3.1. Tổng quan về hệ thống vào-ra


2.3.2. Các phương pháp điều khiển vào-ra


2.3.3. Nối ghép thiết bị ngoại vi


2.3.4. Các cổng vào ra thông dụng trên PC
	[1,2,4]
	9
	
	

	Chương 3. Bộ xử lý

3.1. Khái niệm về cấu trúc bộ xử lý


3.1.1. Cấu trúc bộ xử lý


3.1.2. Các phương pháp thực hiện đơn vị điều khiển

3.2. Các phương pháp nâng cao khả năng hoạt động bộ xử lý


3.2.1. Tác động clock


3.2.2. Thực hiện lệnh song song


3.2.3. Cơ chế đường ống


3.2.4. Bộ nhớ cache

3.3. Giới thiệu các bộ xử lý Intel
	[1,2]
	6
	
	

	Chương 4. Bộ nhớ

4.1. Khái niệm về tổ chức thứ bậc của bộ nhớ

4.2. Bộ nhớ chính


4.2.1. Bit nhớ


4.2.2. Tổ chức bộ nhớ


4.2.3. Tính chất bộ nhớ


4.2.4. Phân loại linh kiện nhớ

4.3. Bộ nhớ ngoài

4.4. Giới thiệu về bộ nhớ ảo
	[1,2]
	9
	
	

	Chương 5. Một số dạng kiến trúc máy tính

5.1. Kiến trúc máy tính song song

5.2. Kiến trúc đa xử lý đối xứng
	[1,3,4]
	3
	
	


Ngày phê duyệt: 

Trưởng bộ môn duyệt

ThS. NGUYỄN NGỌC LONG
