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ĐỀ CƯƠNG MÔN HỌC
HỆ ĐIỀU HÀNH

Mã số môn học: 503006
· Số tín chỉ
:
3(30,15,0,90)
· Số tiết tổng
:
45
LT: 30
BT: 15
TN(TH):
BTL(TL):

· Ngành đào tạo
: 
Khoa học máy tính, Toán ứng dụng (hệ Đại học)




Tin học ứng dụng (hệ Cao đẳng)
· Đánh giá
:
Điểm thứ 1:
10%
Kiểm tra trên lớp




Điểm thứ 2:
20%
Kiểm tra viết giữa kỳ




Điểm thứ 3:
70%
Kiểm tra viết cuối kỳ

· Môn tiên quyết
:




· Môn học trước
:
Kiến trúc máy tính

MS: 503013
· Môn song hành
:




· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học:
· Cung cấp các kiến thức cơ bản về cấu trúc và hoạt động của các hệ điều hành trên máy vi tính.
· Trình bày về hoạt động của hệ điều hành theo nguyên tắc khảo sát hoạt động của các thành phần là process và thread, quản lý bộ nhớ, quản lý xuất nhập, hệ thống file.
Tài liệu tham khảo:

[1] 
Ninh Xuân Hương – Bài giảng Hệ Điều Hành
[2]
A.S.Tanenbaum – Modern Operating Systems – Second Edition Prentice Hall

[3]
Silberschatz, Galvin, Gagne – Operating System Concepts – Eighth Edition John Wiley & Sons

Cán bộ tham gia giảng dạy:
· ThS. Ninh Xuân Hương

ĐH Mở TPHCM
Nội dung chi tiết:
	Nội dung
	Tài liệu
	Số tiết
	Ghi chú

	
	
	LT
	TH
	

	Chương 1. Giới thiệu hệ điều hành
4 tiết

1.1. Định nghĩa hệ điều hành

1.1.1. Định nghĩa hệ điều hành

1.1.2. Phân loại hệ điều hành
1.2. Các khái niệm cơ bản

1.2.1. Process và thread

1.2.2. File


1.2.3. Lệnh gọi hệ thống


1.2.4. Giao diện với người sử dụng

1.3. Cấu trúc hệ điều hành

1.3.1. Các thành phần

1.3.2. Các dạng cấu trúc hệ điều hành

1.4. Nhắc lại về kiến trúc máy vi tính
	[1,2,3] 
	6
	
	

	Chương 2. Process và thread
 15 tiết

2.1. Process

2.1.1. Mô hình process
2.1.2. Hiện thực process
2.2. Thread

2.2.1. Định nghĩa thread
2.2.2. Hiện thực thread
2.3. Truyền thông giữa các process


2.3.1. Các điều kiện dẫn đến tranh chấp

2.3.2. Loại trừ tương hỗ


2.3.3. Xử lý loại trừ tương hỗ dùng vòng lặp


2.3.4. Hệ điều hành hỗ trợ xử lý lọai trừ tương hỗ


2.3.5. Vấn đề đồng bộ giữa các process

2.4. Điều phối 

2.4.1. Các khái niệm
2.4.2. Các giải thuật điều phối


2.4.3. Ví dụ
	[1,2]
	12
	
	

	Chương 3. Giới thiệu về deadlock
3.1. Khái niệm về deadlock
3.2. Các nguyên tắc xử lý deadlock
	[1]
	
	
	Tự học

	Chương 4. Quản lý bộ nhớ
9 tiết

4.1. Khái niệm về quản lý bộ nhớ

4.1.1. Tổ chức thứ bậc của bộ nhớ

4.1.2. Quản lý bộ nhớ
4.2. Các mô hình bộ nhớ thực

4.2.1. Dạng đơn chương


4.2.2. Dạng đa chương kích thước đoạn cố định

4.2.3. Dạng đa chương kích thước đoạn không cố định
4.3. Giới thiệu kỹ thuật bộ nhớ ảo


4.3.1. Khái niệm


4.3.2. Bộ nhớ ảo dạng phân trang

4.3.3. Bộ nhớ ảo dạng phân đoạn


4.3.4. Bộ nhớ ảo dạng phân đoạn có phân trang
	[1,2]
	12
	
	

	Chương 5. Quản lý xuất nhập
6 tiết

5.1. Khái niệm về tổ chức xuất nhập

5.1.1. Nguyên tắc điều khiển phần cứng thiết bị xuất nhập

5.1.2. Cấu trúc phần mềm xuất nhập

5.2. Đĩa từ

5.3. Clock
	[1,2]
	6
	
	

	Chương 6. Hệ thống file
6 tiết

6.1. Khái niệm về hệ thống file

6.1.1. Hệ thống file

6.1.2. Các tính chất của hệ thống file
6.2. Hiện thực hệ thống file

6.2.1. Khái niệm

6.2.2. Các hệ thống file thông dụng: FAT, NTFS, 

I-node Ext
	[1,2]
	9
	
	


Ngày phê duyệt: 

Trưởng bộ môn duyệt

ThS. NGUYỄN NGỌC LONG
