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ĐỀ CƯƠNG MÔN HỌC
CƠ SỞ LẬP TRÌNH
Mã số môn học: 503012
· Số tín chỉ
:   
4(45,30, 0, 105) 
· Số tiết tổng
:    
75
LT : 30
BT: 15
TN(TH): 30
BTL(TL): 0


· Ngành đào tạo
:   
Khoa học máy tính, Toán ứng dụng (hệ Đại học)




Tin học ứng dụng (hệ Cao đẳng)
· Đánh giá
:
Điểm thứ 1: 
10% 
Kiểm tra trên lớp



Điểm thứ 2:  
30%    
Kiểm tra thực hành giữa kỳ



Điểm thứ 3:  
60%   
Kiểm tra viết cuối kỳ


· Môn tiên quyết
:




· Môn học trước
:   
Tin học đại cương

MS: 503011 

· Môn song hành
:




· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học: 

Giải quyết những bài toán cơ bản với chương trình máy tính được viết bằng ngôn ngữ lập trình C. 

Các khái niệm, kiến thức cơ bản về lập trình.  Cú pháp, ngữ nghĩa ngôn ngữ C/C++. Các nguyên lý, 
kỹ thuật lập trình cơ bản.
Tài liệu tham khảo:
[1] 
B.W. Kernigan, D.M. Ritchie, The C Programming Language, 2000
[2] 
Hoàng Kiếm, Giải một bài toán trên máy tính như thế nào, t.1, NXB Giáo dục, 2001
[3] 
Q.T. Ngọc, Ngôn ngữ lập trình C, NXB Giáo dục, 1998
[4] 
B. Stroustrup, The C++ programming language, 3rd Edition, AT&T, 1997
[5] 
H.M. Deitel and P.J. Deitel, C++ How to program, 2nd Edition, Prentice Hall, 1998
Cán bộ tham gia giảng dạy: 
· ThS. Nguyễn Ngọc Long

ĐH Tôn Đức Thắng
· ThS. Nguyễn Hồ Minh Đức

ĐH Tôn Đức Thắng
· ThS. Dương Thị Thùy Vân

ĐH Tôn Đức Thắng
Nội dung chi tiết:
	Nội dung
	Tài liệu
	Số tiết
	Ghi chú

	
	
	LT
	TH
	

	Chương 1. Các khái niệm cơ bản

1.1. Ngôn ngữ lập trình

1.2. Thông dịch và biên dịch

1.3. Lập trình thủ tục, lập trình cấu trúc và lập trình hướng đối tượng

1.4. Chương trình C++ đầu tiên.
1.5. Soạn thảo mã nguồn – Biên dịch – Liên kết và thực thi.
	[1,4,5]
	3
	
	

	Chương 2. Các thành phần của một chương trình C/C++ đơn giản

 2.1. Ví dụ minh hoạ

 2.2. Các thành phần của chương trình C/C++

 2.3. Cout 

 2.4. Chú thích (Các kiểu chú thích, cách dùng chú thích,...)

 2.5. Hàm (Hàm main, cách gọi một  hàm)
	[1,4,5]
	3
	2
	

	Chương 3. Biến và hằng

3.1. Danh hiệu (tên).
3.2. Từ khóa
3.3. Khái niệm kiểu dữ liệu
3.4. Khái niệm biến, vùng nhớ cho biến
3.5. Các kiểu cơ bản của biến (char, int, float, bool). 
3.6. Tiếp đầu ngữ long, short, unsigned
3.7. Định nghĩa kiểu với typedef
3.8. Định nghĩa một biến, gán trị cho biến
3.9. Hằng (định nghĩa hằng với const, define) 
3.10. Hằng liệt kê
3.11. Tham chiếu
	[1,2,3]
	3
	2
	

	Chương 4. Phép toán và biểu thức

 Khái niệm biểu thức

4.1. Phép toán - hai ngôi và phép toán một ngôi

4.2. Các phép toán số học (+, -, *, /, %)
4.3. Các phép toán quan hệ (==, <, ...)
4.4. Các phép toán luận lý (!, &&, ||)
4.5. Chuyển kiểu
4.6. Tăng và giảm (++, --) 
4.7. Các phép toán trên từng bit (~, &, |, ^, <<, >>)
4.8. Phép gán và biểu thức gán - Phép toán kết hợp (+= -= *= /= %= ...)

4.9. Thứ tự thực hiện phép toán
	[1,2,3]
	3
	4
	

	Chương 5. Các cấu trúc điều khiển chương trình

5.1. Phát biểu (phát biểu đơn, phát biểu ghép)

5.2. Phát biểu if. 

5.3. Toán tử điều kiện ?:

5.4. Phát biểu switch
5.5. Phát biểu while 

5.6. Phát biểu do/while
5.7. Phát biểu for

5.8. Phát biểu break 
5.9. Phát biểu continue
	[1,2,3]
	9
	6
	

	Chương 6. Hàm

6.1. Chương trình con

6.2. Khai báo hàm và định nghĩa hàm

6.3. Gọi hàm: Tham số hình thức và tham số thực sự - Truyền bằng giá trị.

6.4. Truyền tham số: 

Truyền bằng tham trị.


Truyền bằng tham chiếu.

6.5. Tham số mặc nhiên.
6.6. Giá trị trả về

6.7. Tính đa hình
6.8. Hàm inline
6.9. Phạm vi của biến.


Phạm vi của một danh hiệu

- 
Biến địa phương và biến toàn cục


Giải quyết mâu thuẫn giữa các danh hiệu trùng


Cấu trúc khối của chương trình con


Biến tĩnh (từ khóa static), biến thanh ghi,...
6.10. Sự đệ quy.


Khái niệm đệ quy


Đệ quy trong chương trình con


Khử đệ qui

6.11. Macro:

Macro đơn giản


Macro với tham số


Cơ chế thay thế của macro
6.12. Các nguyên tắc xây dựng hàm
Ôn tập chương
	[1,2,3]
	18
	13
	

	Chương 7. Cấu trúc mảng 1D

7.1. Định nghĩa mảng 

7.2. Cách lưu trữ mảng 

7.3. Khởi động mảng 
7.4.Cách truy xuất. 

7.5. Thao tác trực tiếp trên mảng trong chương trình

7.6. Tham số của hàm 

7.7. Một số thao tác trên mảng

- Nhập, xuất

- Tìm kiếm 

- Thêm, xoá, sửa


- Sắp xếp

Ôn tập kết thúc học phần.
	[1,2,3]
	6
	3
	


Ngày phê duyệt: 

Trưởng bộ môn duyệt

ThS. NGUYỄN NGỌC LONG
