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ĐỀ CƯƠNG MÔN HỌC
VISUAL BASIC

Mã số môn học: 504012
· Số tín chỉ
:
3 (30,30,0,75)
· Số tiết tổng
:
60
LT: 30
BT: 
TN(TH): 30
BTL(TL):

· Ngành đào tạo
: 
Khoa học máy tính, Toán ứng dụng (hệ Đại học)




Tin học ứng dụng (hệ Cao đẳng)
· Đánh giá
:
Điểm thứ 1:
10%
Kiểm tra trên lớp




Điểm thứ 2:
20%
Kiểm tra viết giữa kỳ




Điểm thứ 3:
70%
Kiểm tra thực hành cuối kỳ

· Môn tiên quyết
:




· Môn học trước
:
Tin học đại cương
MS: 503011
· Môn song hành
:





· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học:

Môn học cung cấp các kiến thức cơ bản trong việc xây dựng các ứng dụng trên Windows với ngôn ngữ Visual Basic 6.0, gồm các cấu trúc điều khiển và lập trình windows form.

Tài liệu tham khảo:

[1] Bài giảng môn Lập trình Visual Basic, Khoa CNTT&TƯD ĐH Tôn Đức Thắng
[2] Programming Microsoft Visual Basic 6.0, Microsoft, 1999

[3] Visual Basic How to programming, Deitel -Deitel

[4] Teach Yourself Visual Basic 6 in 21 Days, Sams
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	Chương 1. Giới thiệu
1.1. Lịch sử ngôn ngữ Visual Basic 

1.2. Cài đặt Visual Basic

1.3. Khái niệm lập trình hướng sự kiện Event-Driven

1.4. Các khái niệm cơ bản trong ngôn ngữ lập trình Visual Basic

1.5. Lập trình và nâng cấp chương trình
	[1,2,3,4]
	3
	1
	

	Chương 2. Môi trường phát triển tích hợp IDE của Visual Basic 6.0

2.1. Các cửa số soạn thảo 


2.2. Các thanh công cụ

2.3. Sử dụng Help

2.4. Các đối tượng cơ sở trong Visual Basic
	[1,2,3,4]
	3
	2
	

	Chương 3. Lập trình với các đối tượng 

3.1. Thủ tục xử lý sự kiện

3.2. Biểu thức và giá trị biểu thức

3.3. Các lệnh khai báo dữ liệu cơ sở trong Visual Basic

3.4. Các lệnh điều khiển chương trình trong Visual Basic
	[1,2,3,4]
	9
	10
	

	Chương 4. Xây dựng ứng dụng với Menu và Form

4.1. Các sự kiện bàn phím, chuột nâng cao

4.2. Sử dụng các control thông dụng

4.3. Sử dụng hàm và thủ tục 
4.4. Đọc/ghi dữ liệu từ/xuống đĩa cứng

4.5. Sử dụng tính năng Multimedia
	[1,2,3,4]
	15
	17
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