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ĐỀ CƯƠNG MÔN HỌC
PHÂN TÍCH  VÀ THIẾT KẾ GIẢI THUẬT

Mã số môn học: 504010
· Số tín chỉ
:
4(45,30,0,105)
· Số tiết tổng
:
75
LT: 45
BT: 
TN(TH): 30
BTL(TL):

· Ngành đào tạo
: 
Khoa học máy tính, Toán ứng dụng (hệ Đại học)




Tin học ứng dụng (hệ Cao đẳng)
· Đánh giá
:
Điểm thứ 1:
10%
Kiểm tra trên lớp




Điểm thứ 2:
20%
Kiểm tra thực hành giữa kỳ




Điểm thứ 3:
70%
Kiểm tra viết cuối kỳ

· Môn tiên quyết
:




· Môn học trước
:
Cấu trúc dữ liệu & giải thuật
MS: 504008
· Môn song hành
:





· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học:

Cung cấp cho sinh viên các kiến thức về kiểu đánh giá độ phức tạp của giải thuật, phân tích cách giải quyết bài toán, xây dựng giải thuật và cài đặt.

Tài liệu tham khảo:

[1] Niklaus Wirth, Data structures + Algorithms = Programs.
Cán bộ tham gia giảng dạy:
· CN. Lê Mậu Long 

ĐH Tôn Đức Thắng
Nội dung chi tiết:
	Nội dung
	Tài liệu
	Số tiết
	Ghi chú

	
	
	LT
	TH
	

	Chương 1. Độ phức tạp

1. Độ phức tạp O(.)
1.1. Định nghĩa

1.2. Ví dụ

2. Độ phức tạp ((.)

2.1. Định nghĩa
2.2. Ví dụ
3. Độ phức tạp Θ (.)

3.1. Định nghĩa

3.2. Ví dụ

4. Một số phương pháp đánh giá 
	[1]
	9
	
	

	Chương 2. Sắp xếp nội

1. Bài toán

2. Các thuật giài cơ bản O(n2)

2.1. Phương pháp chèn

2.2. Phương pháp chọn

2.3. Phương pháp đổi chổ

3. Các thuật giài cải tiến O(n.log2(n))

3.1. Shell sort

3.2. Heap sort

3.3. Quick sort
	[1]
	9
	9
	

	Chương 3. Sắp xếp ngoại

1. Bài toán

1.1. Tập tin

1.2. Các phương pháp sắp thự tự tập tin truy xuất ngẫu nhiên

1.3. Các phương pháp sắp thự tự tập tin truy xuất tuần tự

1.4. Run và trộn run

2. Trộn nhị phân

2.1. Nội dung phương pháp

2.2. Thuật giải

2.3. Cài đặt

3. Trộn tự nhiên

3.1. Nội dung phương pháp

3.2. Thuật giải

3.3. Cài đặt

4. Trộn nhiều đường cân bằng

4.1. Nội dung phương pháp

4.2. Thuật giải

4.3. Cài đặt

5. Trộn đa pha
5.1. Nội dung phương pháp

5.2. Thuật giải

5.3. Cài đặt
	[1]
	15
	12
	

	Chương 4. Tìm kiếm

1. Tìm kiếm trên danh sách đặc

2. Cây cân bằng AVL

2.1. Mô tả cấu trúc

2.2. Phân tích các tình huống mất cân bằng

2.3. Thao tác chèn và xóa

3. Bảng băm

3.1. Tổ chức bảng băm

3.2. Xử lý đụng độ
	[1]
	12
	9
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