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Mã số môn học: 504001
· Số tín chỉ
:
4(45,30,0,105)
· Số tiết tổng
:
75
LT: 45
BT: 
TN(TH): 30
BTL(TL):

· Ngành đào tạo
: 
Khoa học máy tính, Toán ứng dụng (hệ Đại học)




Tin học ứng dụng (hệ Cao đẳng)
· Đánh giá
:
Điểm thứ 1:
10%
Kiểm tra trên lớp




Điểm thứ 2:
20%
Kiểm tra viết giữa kỳ




Điểm thứ 3:
70%
Kiểm tra viết cuối kỳ

· Môn tiên quyết
:




· Môn học trước
:
Cơ  Sở Dữ Liệu

MS: 504009
· Môn song hành
:





· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học:

Cung cấp một phương pháp luận để phân tích thiết kế một hệ thống thông tin (HTTT). Môn học chỉ giới hạn trong hai thành phần quan trọng nhất của một HTTT, đó là các thành phần dữ liệu (khía cạnh tĩnh của HTTT). Đối với thành phần dữ liệu do đã được học trong các môn về cơ sở dữ liệu, nên môn học này chỉ đề cập đến một cách tiếp cận khác về dữ liệu ở mức quan niệm.Các vấn đề đặt ra cho công việc phân tích thiết kế thành phần xử lý được trình bày đầy đủ. Kiến thức sẽ được vận dụng ngay vào các bài tập nghiên cứu tình huống, và cuối cùng một đồ án môn học dựa trên một bài toán thực tế sẽ phải được thực hiện theo nhóm 2 sinh viên, đi từ phân tích đến cài đặt cụ thể với một phần mềm quản trị cơ sở dữ liệu. Một số công cụ hỗ trợ phân tích thiết kế sẽ được đưa vào áp dụng cho các bài tập và đồ án môn học.
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Nội dung chi tiết:
	Nội dung
	Tài liệu
	Số tiết
	Ghi chú

	
	
	LT
	TH
	

	Chương 1. Tổng quan về phân tích thiết kế HTTT 
1.1. Định nghĩa HTTT.

  1.1.1. Hệ thống tổ chức.

  1.1.2. Hoạt động  của hệ thống tổ chức.

  1.1.3. Khái niệm HTTT

1.2. Các trục biểu diễn một HTTT.

  1.2.1.
Trục mức nhận thức một HTTT.

  1.2.2.
Trục các thành phần của một HTTT.

  1.2.3.
Trục các bước tiến hóa trong quá trình xây dựng một HTTT.

  1.2.4. Các giai đọan xây dựng  HTTT.

1.3. Các mặt phẳng quy chiếu.

  1.3.1.
Mặt phẳng mức nhận thức – Các thành phần.

  1.3.2.
Mặt phẳng mức nhận thức – Các bước tiến hóa.

  1.3.3. Mặt phẳng các thành phần – Các bước tiến hóa.
	[1,2]
	3
	
	

	Chương 2. Phân tích một ứng dụng tin học. Phân tích hiện trạng

2.1. Phân tích các yêu cầu và kết xuất

2.2. Các bước tiến hành trong quá trình phân tích

	[1,2]
	2
	
	

	Chương 3. Phân tích và thiết kế thành phần dữ liệu của HTTT ở mức quan niệm -Thiết kế mô hình dữ liệu quan hệ

3.1. Dẫn nhập: mô hình Thực thể – Kết hợp (TT-KH).

3.2. Các khái niệm cơ sở.

  3.2.1. Thực thể.

  3.2.2. Mối kết hợp.

  3.3. Mô hình TT-KH mở rộng.

  3.3.1. Mối KH đệ quy.

  3.3.2. Mối KH định nghĩa trên mối KH khác.

  3.3.3. Nhiều mối KH khác nhau định nghĩa trên cùng một cặp TT.

  3.3.4. Bản số của một mối KH.

  3.3.5. Khái niệm Chuyên biệt hóa / Tổng quát hóa.

3.4. Một số vấn đề gặp phải trong quá trình phân tích.

  3.4.1. Phân rã mối kết hợp lớn hơn 2 ngôi.

  3.4.2. Phân tích thành một mối KH hay một TT ?

  3.4.3. Phân tích thành một TT hay một thuộc tính ?

3.5. Các quy tắc kiểm tra mô hình QNDL.

3.6. Các sưu liệu.

3.7. Biến đổi cấu trúc QNDL từ mô hình TT_KH sang mô hình quan hệ Codd.
	[1,2]
	20
	18
	

	Chương 4. Thành phần xử lý ở mức quan niệm: Mô hình quan niệm xử lý 

4.1. Mô hình xử lý dữ liệu.

  4.1.1.
Mục tiêu

  4.1.2.
Các khái niệm cơ bản.

4.2. Một số tình huống điển hình

  4.2.1.
Vòng lặp.

  4.2.2.
Chờ các sự kiện ngoài môi trường

  4.2.3.
Phân rã một sự kiện phức tạp

4.3. Qui tắc xây dựng sơ đồ QNXL

4.4. Sưu liệu
	[1,2]
	10
	6
	

	Chương 5. Thành phần xử lý ở mức logic: Thiết kế giao diện người – máy 
5.1. Đặt vấn đề.

5.2. Tính dễ dùng.

  5.2.1. Tính thân thiện

  5.2.2. Tính Ergomomic

  5.2.3. Tính nhất quán cuả hệ thống

5.3. Thiết kế đầu vào.

  5.3.1. Mục tiêu

  5.3.2. Nội dung màn hình nhập

5.4. Cách trình bày dữ liệu nhập

  5.4.1. Chú ý RBTV và phát h iện sai sót khi nhập liệu

  5.4.2. Chọn lưạ phương tiện nhập

  5.4.3. Thiét kế đối thoại để hướng dẫn User

5.5. Thiết kế đầu ra

  5.5.1. Các dạng kết xuất

  5.5.2. Nội dung kết xuất

  5.5.3. Hình thức trình bày kết xuất

5.6. Thiết kế đối thoại

  5.6.1. Đặc điểm

  5.6.2. Các mức thiết kế 

5.7. Kiểm nghiệm thiết kế giao diện
	[1,2]
	10
	6
	


Ngày phê duyệt: 
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