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Mã số môn học: 504002
· Số tín chỉ
:
4 (45, 30, 0, 105)
· Số tiết tổng
:
75
LT: 45
BT: 
TN(TH): 30
BTL(TL):

· Ngành đào tạo
: 
Khoa học máy tính (hệ Đại học)
· Đánh giá
:
Điểm thứ 1:
10%
Kiểm tra trên lớp




Điểm thứ 2:
90%
Kiểm tra viết cuối kỳ
· Môn tiên quyết
:




· Môn học trước
:
Cơ sở dữ liệu

MS: 504009
· Môn song hành
:





· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học:

Giới thiệu về phân tích và thiết kế hệ thống, chu kỳ phát triển hệ thống dùng OOSAD, quản lý dự án, giới thiệu ngôn ngữ mô hình hóa hợp nhất, xác định và đánh giá các yêu cầu hệ thống, mô hình hóa chức năng, mô hình hóa cấu trúc, mô hình hóa hành vi, thiết kế giao diện người dùng.
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Nội dung chi tiết:
	Nội dung
	Tài liệu
	Số tiết
	Ghi chú

	
	
	LT
	TH
	

	Chương 1. Giới thiệu về phân tích và thiết kế hệ thống

1.1. Định nghĩa hệ thống

1.2. Các đặc điểm và các khái niệm của hệ thống

1.3. Các đặc điểm của hệ thống hướng đối tượng

1.4. Các thành phần của hệ thống thông tin

1.5. Chu kỳ phát triển hệ thống

1.6. Các phương pháp luận phát triển hệ thống 

1.7. Các giai đoạn phát triển hệ thống dùng OOSAD

1.8. Các vai trò của người phân tích hệ thống
	[1,3]
	6
	
	

	Chương 2. Giới thiệu ngôn ngữ mô hình hóa hợp nhất UML

2.1. Đối tượng và lớp
2.2. Phương thức và thông điệp
2.3. Tính bao đóng và che giấu thông tin

2.4. Tính tổng quát hóa và tính thừa kế

2.5. Tính đa hình và kết nối động

2.6. Giới thiệu các sơ đồ của UML
	[1,2]
	3
	3
	

	Chương 3. Bắt đầu dự án

3.1. Kế hoạch chiến lược
3.2. Chọn dự án
3.3. Tầm quan trọng của lập kế hoạch

3.4. Đánh giá các yêu cầu hệ thống

3.5. Phân tích tính khả thi
	[1,2,3]
	3
	1
	

	Chương 4. Quản lý dự án

4.1. Quản lý dự án trong SDC
4.2. Người quản lý dự án
4.3. Quá trình phát triển hệ thống OOSAD

4.4. Hoạt động và công việc quản lý dự án
	[1,2]
	3
	2
	

	Chương 5. Xác định các yêu cầu hệ thống

5.1. Danh mục các yêu cầu hệ thống
5.2. Tìm hiểu thực tế

5.3. Phỏng vấn
5.4. Phương pháp phát triển hệ thống JAD

5.5. Khảo sát dùng bản câu hỏi

5.6. Phân tích tài liệu

5.7. Quan sát
	[3]
	6
	4
	

	Chương 6. Mô hình hóa chức năng

6.1. Các thành phần của use-case diagram
6.2. Use-case và các bước tạo use-case
6.3. Các loại use-case
6.4. Mô tả use-case
6.5. Tác nhân và đường biên hệ thống

6.6. Các loại mối liên kết

6.7. Tạo use-case diagram
	[1,2]
	3
	2
	

	Chương 7. Mô hình hóa cấu trúc

7.1. Mục đích của mô hình hóa cấu trúc
7.2. Lớp và thuộc tính
7.3. Tác vụ

7.4. Mối liên kết
7.5. Thẻ CRC
7.6. Class diagram
7.7. Object diagram 
	[1,2]
	3
	3
	

	Chương 8. Mô hình hóa hành vi

8.1. Sequence diagram

8.2. Các bước tạo sequence diagram

8.3. Collaboration diagram

8.4. Các bước tạo collaboration diagram

8.5. State machine diagram

8.6. Các bước tạo state machine diagram
	[1,2]
	6
	6
	

	Chương 9. Thiết kế lớp và phương thức

9.1. Các mức trừu tượng hóa

9.2. Tính bao đóng

9.3. Tính đa hình

9.4. Tính thừa kế

9.5. Tính kết dính

9.6. Tính kết nối

9.7. Các loại ràng buộc
9.8. Mô tả phương thức 
	[1,2]
	6
	3
	

	Chương 10. Thiết kế giao diện người dùng

10.1. Các nguyên tắc thiết kế giao diện người dùng

10.2. Các nguyên tắc thiết kế nhập dữ liệu
10.3. Các nguyên tắc thiết kế xuất dữ liệu
	[1,2,3]
	6
	6
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