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· Môn học trước
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Phân tích thiết kế hệ thống thông tin
MS: 504001
· Môn song hành
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· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học:

Các kiến thức cơ bản về ngôn ngữ mô hình hoá thống nhất UML trong phân tích thiết kế hệ thống hướng đối tượng.

Tài liệu tham khảo:

[1] 
H.V. Đức, Giáo trình Nhập môn UML, NXB Lao động xã hội, 2003.

[2] 
Đ.V. Đức, Phân tích thiết kế hướng đối tượng bằng UML, NXB Giáo dục, 2002.

[3] 
N.V. Vỵ, Phân tích thiết kế các hệ thống thông tin hiện đại, NXB Thống Kê, 2002.
Cán bộ tham gia giảng dạy:
· ThS. Huỳnh Lê Tấn Tài 

ĐH Tôn Đức Thắng
Nội dung chi tiết:
	Nội dung
	Tài liệu
	Số tiết
	Ghi chú

	
	
	LT
	TH
	

	Chương 1. Tổng quan vế phân tích thiết kế hệ thống
1. Dẫn nhập
2. Mô tả chu trình phát triển phần mềm
3. Phương pháp hướng chức năng và phương pháp hướng đối tượng
4. Ưu điểm của mô hình hướng đối tượng
	[1]
	3
	
	

	Chương 2. Ngôn ngữ UML 

1. Giới thiệu UML
2. UML trong phân tích thiết kế hệ thống
3. UML và các giai đoạn phát triển hệ thống
	[1]
	3
	
	

	Chương 3. Khái quát về UML

1. UML và các giai đoạn của chu trình phát triển phần mềm

2. Các thành phần của ngôn ngữ UML

3. Mở rộng UML

4. Mô hình hóa với UML

5. Công cụ (Tool)
	[1]
	9
	
	

	Chương 4. Mô hình hóa USE CASE

1. Giới thiệu Use Case

2. Mô hình hóa Use Case

3. Biểu đồ Use Case

4. Thực hiện các Use Case
	[1]
	9
	
	

	Chương 5. Mô hình đối tượng

1. Lớp, đối tượng và quan hệ – các thành phần cơ bản của mô hình

2. Lớp và đối tượng trong UML
3. Quan hệ giữa các lớp

4. Khái quát hóa và chuyên biệt hóa (Generalization & Specialization)

5. Quan hệ phụ thuộc và nâng cấp (Dependency & Refinement) 
	[1]
	12
	
	

	Chương 6. Mô hình động 

1. Sự cần thiết có mô hình động (Dynamic model)

2. Các thành phần của mô hình động

3. Sự kiện và thông điệp (Event & Message)

4. Các Biểu đồ trong mô hình động 

5. Phối hợp mô hình đối tượng và mô hình động
	[1]
	9
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