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ĐỀ CƯƠNG MÔN HỌC
NGÔN NGỮ LẬP TRÌNH

Mã số môn học: 504017
· Số tín chỉ
:
2(30,0,0,60)
· Số tiết tổng
:
60
LT: 30
BT: 
TN(TH):
BTL(TL): 30
· Ngành đào tạo
: 
Khoa học máy tính, Toán ứng dụng (hệ Đại học)




Tin học ứng dụng (hệ Cao đẳng)
· Đánh giá
:
Điểm thứ 1:
30%
Bài tập lớn



Điểm thứ 2:
70%
Kiểm tra viết cuối kỳ
· Môn tiên quyết
:




· Môn học trước
:
Toán rời rạc

MS: 501016
· Môn song hành
:




· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học:

Phân loại ngôn ngữ lập trình. Mô tả cú pháp của ngôn ngữ lập trình. Ngôn ngữ lập trình mệnh lệnh (imperative): đối tượng dữ liệu, kiểu dữ liệu, cấu trúc điều khiển, chương trình con, các nguyên tắc hiện thực ngôn ngữ lập trình phần dữ liệu và phần điều khiển. Ngôn ngữ lập trình hàm, ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng. 

Tài liệu tham khảo:

[1] 
C.H. Trụ, Ngôn ngữ lập trình: Các nguyên lý và mô hình, ĐHQG TPHCM, 2004.

[2] 
R.W. Sebesta, Concepts of programming languages, 3rd ed., Addison-Wesley, 1996.

Cán bộ tham gia giảng dạy:
· ThS. Huỳnh Lê Tấn Tài 

ĐH Tôn Đức Thắng
Nội dung chi tiết:
	Nội dung
	Tài liệu
	Số tiết
	Ghi chú

	
	
	LT
	TH
	

	Chương 1. Nhập môn 

1.1. Trừu tượng hóa dữ liệu/điều khiển.

1.2. Kiến trúc máy tính và ngôn ngữ lập trình.

1.3. Phương pháp luận thiết kế phần mềm và NNLT.

1.4. Các yêu cầu đối với ngôn ngữ lập trình.

1.5. Lược sử tiến hóa ngôn ngữ lập trình và phân loại.
	[1]
	2
	
	

	Chương 2. Định nghĩa ngôn ngữ lập trình

2.1. Cú pháp, ngữ nghĩa, ngữ dụng.

2.2. Cú pháp hình thức:

     - Cú pháp trừu tượng

     - Cú pháp cụ thể

     - Cú pháp cảm ngữ cảnh.  
	[1]
	6
	
	

	2.3. Ngữ nghĩa hình thức:

      - Ngữ nghĩa tiên đề. 

      - Ngữ nghĩa biểu thị.

2.4. Ứng dụng của ngữ nghĩa hình thức.
	[1]
	6
	
	

	Chương 3. Xử lý ngôn ngữ lập trình
3.1. Phần cứng.

3.2. Chương trình dịch.

3.3. Các giai đoạn của quá trình biên dịch.

3.4. Sự kết buộc.
	[1]
	4
	
	

	Chương 4. Hiện thực NNLT: Phần dữ liệu

4.1. Tổng quan về kiểu dữ kiệu


- Đối tượng dữ liệu

     
- Đặc tả và hiện thực kiều dữ liệu.


- Khai báo.


- Kiểm tra kiểu.


- Chuyển đổi kiểu-Sự tương hợp kiểu.


- Tác vụ gán và khởi động trị.

4.2.  Kiểu dữ liệu cơ bản

4.3.  Kiểu dữ liệu cấu trúc.

4.4.  Kiểu con trỏ.

4.5.  Chương trình con.
	[1]
	4
	
	

	Chương 5. Hiện thực NNLT: Phần điều khiển

5.1. Tổng quan về cấu trúc điều khiển

5.2. Điều khiển trình tự.

5.3. Điều khiển dữ liệu
	[1]
	4
	
	

	Chương 6. Phụ lục

6.1. Lập trình hàm và ngôn ngữ LISP.

6.2. Lập trình logic và ngôn ngữ lập trình PROLOG
	[1]
	4
	
	


Ngày phê duyệt: 

Trưởng bộ môn duyệt

CN. LÊ MẬU LONG
