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ĐỀ CƯƠNG MÔN HỌC
BẢO ĐẢM CHẤT LƯỢNG PHẦN MẾM
Mã số môn học: 504015
· Số tín chỉ
:
3(30,30,0,75)
· Số tiết tổng
:
60
LT: 30
BT:
TN(TH): 30
BTL(TL):

· Ngành đào tạo
: 
Khoa học máy tính (hệ Đại học)




Tin học ứng dụng (hệ Cao đẳng)
· Đánh giá
:
Điểm thứ 1:
10%
Kiểm tra trên lớp




Điểm thứ 2:
20%
Kiểm tra viết giữa kỳ




Điểm thứ 3:
70%
Kiểm tra viết cuối kỳ

· Môn tiên quyết
:




· Môn học trước
:
Công nghệ phần mềm
MS: 504011
· Môn song hành
:





· Ghi chú khác
:

Nội dung tóm tắt môn học:

Môn học cung cấp cho sinh viên các qui trình tiến hành trong quá trình phát triển phần mềm nhằm bảo đảm chất lượng sản phẩm. Các phương pháp kiểm thử qua các giai đoạn.
Tài liệu tham khảo:

[1] 
Roger S. Pressman, Software Engineering – A practitioner’s Approach 
Cán bộ tham gia giảng dạy:
· CN. Lê Mậu Long

ĐH Tôn Đức Thắng
· ThS. Lê Thị Ngọc Thảo

ĐH Tôn Đức Thắng

Nội dung chi tiết:
	Nội dung
	Tài liệu
	Số tiết
	Ghi chú

	
	
	LT
	TH
	

	Chương 1. Quản lý chất lượng phần mềm

1. Chất lượng phần mềm

1.1. Chất lượng

1.2. Kiểm soát chất lượng

1.3. Bảo đảm chất lượng

1.4. Giá phí chất lượng

1.5. Bảo đảm chất lượng phần mềm

1.6. Các bước cơ bản bảo đảm chất lượng phần mềm

1.7. Hoạt động bảo đảm chất lượng phần mềm

2. Các kỹ thuật bảo đảm chất lượng phần mềm
	[1]
	6
	3
	

	Chương 2.  Quản lý các đổi thay

1. Quản lý cấu hình phần mềm

1.1. Kịch bản cấu hình phần mềm

1.2. Các thành phần của hệ thống cấu hình phần mềm

2. Phương pháp quản lý cấu hình phần mềm

2.1. Xác định các đối tượng trong cấu hình phần mềm

2.2. Quản lý các phiên bản

2.3. Quản lý đổi thay

2.4. Kiểm soát cấu hình
	[1]
	6
	6
	

	Chương 3. Chiến lược kiểm thử phần mềm

1. Tiếp cận chiến lược kiểm thử

1.1. Kiểm chứng và chứng thực

1.2. Tổ chức việc kiểm thử

1.3. Chiến lược kiểm thử

2. Kiểm thử đơn vị

2.1. Xem xét tiêu chuẩn kiểm thử đơn vị

2.2. Thủ tục kiểm thử đơn vị

3. Kiểm thử tích hợp

3.1. Tích hợp từ trên xuống

3.2. Tích hợp từ dưới lên

4. Kiểm thử hợp lệ

4.1. Tiêu chuẩn kiểm thử hợp lệ

4.2. Xem xét cấu hình

4.3. Kiểm thử alpha và beta

5. Khắc phục lỗi
	[1]
	12
	6
	

	Chương 4. Phương pháp kiểm thử phần mềm

1. Kiểm thử phần mềm

2. Kiểm thử hộp trắng – hộp đen

3. Kiểm thử đường cơ sở
	[1]
	6
	15
	


Ngày phê duyệt: 

Trưởng bộ môn duyệt

CN. LÊ MẬU LONG
